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Exercice 4

Export pour les images projetées et les concours
Création de filigramme

1 Limportation des photos
2 La sélection et le tri des photos
3 Développement des Photos

1.1 Développement de 'ensemble de la photo

1.1.1 Correction de l'objectif (a été réalisé automatiquement lors de I'importation)

1.1.2 Développer automatiquement la photo

1.1.2.1 Avec le module tonalité Dut Recadrer et redresser

1.1.2.2 Ajuster la géométrie / 6x9: @
1.1.2.2.1 Recadrer la photo

1.1.2.2.2 Redresser la photo

4 L’export (Lightroom / Camera Raw)

4.1 Photos pour les images projetées
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4.8 Parameétres d’export

4.8.4 Dimensionnement de I'image en pixel

4.8.4.1 Pour les concours de 'UR4

Pour les concours de I'UR4, le plus grand coté de I'image sera de 1920
* Une photo en mode paysage devra avoir une largeur de 1920
* Une photo en mode portrait devra avoir une hauteur de 1920

¥ Dimensionnement de I'image

Redimensionner : Largeur et hauteur ¥ [_]Ne pas agrandir

L: |1920 | H: |1920 | pixels Resolution : [240 | pixels par pouce

Lightroom dimensionnera automatiquement I'image quelle soit portrait ou paysage

pour une image au format 3x2 en mode paysage la taille de la photo exportée
e largeur 1920 x hauteur 1280 pixels en mode paysage
e largeur 1280 x hauteur 1920 pixels en mode portrait

Pour une image au format 16x9 la taille de la photo exportée sera :
* en mode paysage largeur 1920 x hauteur 1080
* en mode paysage largeur 1080 x hauteur 1920

Pour une image au format 1x1 la taille de la photo exportée sera :
e delargeur 1920 x hauteur 1920

4.8.4.2 Autres concours

Pour d’autre concours :
* Une photo en mode paysage devra avoir une largeur maximum de 1920
* Une photo en mode portrait devra avoir une hauteur maximum de 1080

¥ Dimensionnement de I'image

[] Redimensionner : Largeur et hauteur ¥ []Ne pas agrandir

% |1920 | H: |1080 | pixels ~ Résolution : i240 pixels par pouce

pour une image au format 3x2 en mode paysage la taille de la photo exportée
* largeur 1620 x hauteur 1080 pixels en mode paysage
* Jargeur 720 x hauteur 1080 pixels en mode portrait
Pour une image au format 16x9 la taille de la photo exportée sera :
* en mode paysage largeur 1920 x hauteur 1080
* en mode paysage largeur 608 x hauteur 1080
Pour une image au format 1x1 la taille de la photo exportée sera :
* de largeur 1080 x hauteur 1080
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4.8.7 application d’un filigramme

¥ Application d'un filigrane

D Filigrane : Filigrane de copyright simple ~

Editeur de filigranes

Jeff Droite v [<T*]

Style de filigrane : (® Texte () Graphique

¥ Options d'image

Choisissez une image

PNG ou JPG. | Sélectionner... |

v Options de texte
Police : lAdobe Clean v
Style : ENormaI Vi

Alignement : (_) Gauche (_) Centre (®) Droite

Couleur : D

Ombre
Opacité : [ @
Translation: [
S T
Angle : g

¥ Effets de filigrane

Opacité : ' v]

[
=]

Taille : (®) Proportionnel

' 10

() Ajuster
() Remplir
Hors-texte
Horizontal : ' Ijl
Vertical : ' \jl
Position : () (OO Rotation
000 :
O0® Ll
© Jeff
Terminé Annuler
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