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Présentation du Logiciel et flux de travail (Lightroom)
Documents : Lightroom 2022 01 11 Présentation N°     :  1 Date     :  

Sites :

 1 L’importation des photos (Lightroom)

Documents : Ligthroom 2022-01 Importation N°     :  2 Date     :  

Sites :

 1.1 Importation à partir d’une carte mémoire

 1.2 Importation à partir du disque dur

 1.3 Application des styles lors de l’importation

 2 La sélection et le tri des photos (Lightroom)

Documents : Ligthroom 2022-01 la selection et le tri. N°     :  3 Date     :  

Sites :

 2.1.1 Sélection et tri rapide  

 2.1.2 Attribution des mots clés  

 2.1.3 Sélection et tri des photos à développer  

 2.1.4 Les collections  

 2.1.4.1 Les collections simples  

 2.1.4.2 Les ensembles de collections  

 2.1.4.3 Les collections dynamiques  
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 3 Développement des photos (Lightroom / Camera Raw)

 3.1 Développement de l’ensemble de la photo

 3.1.1 Développer automatiquement la photo  

 3.1.1.1 Avec le module tonalité  

 3.1.1.2 Avec les paramètres prédéfinis  

 3.1.1.2.1 Paramètres prédéfinis intégrés ou achetés

 3.1.1.2.2 Paramètres prédéfinis utilisateurs

 3.1.2 Développer manuellement la photo  

 3.1.2.1 Corriger les déformations de l’objectif  

 3.1.2.2 Sélectionner le profil colorimétrique (style)  

 3.1.2.3 Ajuster l’exposition  

 3.1.2.3.1 Les ajustement de base

 3.1.2.3.2 La courbe

 3.1.2.4 Ajuster la couleur  

 3.1.2.4.1 Ajuster la balance des blancs

 3.1.2.4.2 Ajuster les couleurs

 3.1.2.4.2.1 Luminance  

 3.1.2.4.2.2 Color Gradinf  

 3.1.2.5 Ajuster le contraste  

 3.1.2.5.1 Ajuster le contraste global de l’image

 3.1.2.5.2 Ajuster le micro contraste et la texture de l’image

 3.1.2.6 Corriger le voile de l’image  

 3.1.2.7 Ajuster la géométrie  

 3.1.2.7.1 Redresser la photo

 3.1.2.7.2 Recadrer la photo

 3.1.2.7.3 Ajuster la perspective

 3.1.2.8 Supprimer les défauts de l’image  

 3.1.2.8.1 Suppression des tâches

 3.1.2.8.2 Suppression des éléments indésirables

 3.1.2.9 Ajuster les détails de l’image  

 3.1.2.9.1 Ajuster le bruit

 3.1.2.9.2 Ajuster la netteté
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 3.2 Les retouches locales

 3.2.1 Le filtre gradué  

 3.2.2 Le filtre radial  

 3.2.3 L’outil Pinceau  

 3.2.4 Les masques de gamme  

 3.2.4.1 Masque de couleurs  

 3.2.4.2 Masque de luminance  

 3.2.5 Sélection de ciel  

 3.2.6 Sélection de sujet  

 3.3 Création de copie virtuelle

 3.4 Création de panorama

 3.5 Création d’image HDR

 4 L’export (Lightroom / Camera Raw)

 4.1 Photos pour le web

 4.2 Photos pour les images projetées

 4.3 Photos pour impression

 5 L’automatisation des tâches (Lightroom)

 6 Outils de développements complémentaires (Lightroom)

 6.1 Développement des photos avec les programmes Niksofware

 6.1.1 Installation des programmes Niksofware  

 6.1.2 Modifier la photo dans Vivezia, color effect,  

 6.1.3 Modifier la photo dans HDR Effect Pro  

 6.2 Transformation des photos dans Photoshop,
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 6.2.1 Modifier une copie virtuelle dans photoshop,  

 6.2.2 Ouvrir en tant que calque dans photoshop  

 6.2.3 Ouvrir en tant qu’objet dynamique dans photoshop  

 7 Compléments (Lightroom)

 7.1 Gestion des catalogues

Documents : Lightroom 2022 02 01 Cataloge N°     :  Date     :  

Sites :

 7.2 Lightroom 2022 10 28 Photos et dossiers manquants

Documents : Lightroom 2022 10 28 Photos et dossiers manquants N°     :  Date     :  

Sites :

 7.3 Paramétrage du Logiciel

Documents : N°     :  Date     :  

Sites :
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